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ISLEM KARESI OYUNU
Matematikte Islem Onceligi Sirasi

1- Us alma islemleri

2- Parantez igindeki islemler

3- Carpma veya Bélme Iglemi

4- Toplama veya Cikarma Islemi eder ayni éncelige sahip islemler varsa
(Ornegin bir igslemde hem ¢arpma hem de bslme varsa) iglemler soldan saga

dogru yaptlir.
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ISLEM KARESI TAMAMLAMA

Islem karesi oyununun amaci, 1'den 9'a kadar olan rakamlari sadece birerkez
kullanarak ve matematiksel islem dnceligine uyarak islemkaresinin saginda ve altinda
verilmig olan esitliklerisaglamaktir. Ipucu olarak bazi rakamlar oyunun
basindaverilebilir.
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          İşlem karesi oyununun amacı, 1'den 9'a kadar olan rakamları sadece birerkez kullanarak ve matematiksel işlem önceliğine uyarak işlemkaresinin sağında ve altında verilmiş olan eşitliklerisağlamaktır. İpucu olarak bazı rakamlar oyunun başındaverilebilir.
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ISLEM KARESI
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