
 

 

  1-  Üs alma işlemleri  

  2- Parantez içindeki işlemler  

  3- Çarpma veya Bölme İşlemi  

 4- Toplama veya Çıkarma İşlemi eğer aynı önceliğe sahip işlemler varsa 

(Örneğin bir işlemde hem çarpma hem de bölme varsa) işlemler soldan sağa 

doğru yapılır. 
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Casper
Typewriter
          İşlem karesi oyununun amacı, 1'den 9'a kadar olan rakamları sadece birerkez kullanarak ve matematiksel işlem önceliğine uyarak işlemkaresinin sağında ve altında verilmiş olan eşitliklerisağlamaktır. İpucu olarak bazı rakamlar oyunun başındaverilebilir.

Casper
Typewriter
İŞLEM KARESİ TAMAMLAMA
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